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A Debreceni Egyetem Építész Tanszéke tárgyfelvétel előfeltételeként felvételi 

pályázatot hirdet a HelloWood idén nyáron szervezendő alkotótáborában való 

részvételre. A tábor ideje: 2021. nyár (pontos időpontja tisztázatlan), helyszíne 

feltehetően Csórompuszta és a kapcsolódó balatonfelvidéki kultúrtájhoz köthető 

környező települések. A pályázat leadási határideje: 2021. február 16. 24.00, E-

learningre online feltöltendő. Erről ott kaptok majd értesítést, feltöltési lehetőséget. 

Probléma esetén az alábbi címre küldjétek. Formátum alább. A leadást online

beszélgetés kíséri a kurzusvezetők részvételével. Ennek módját a jelentkezők száma 

alapján meghatározzuk. A pályázatot minden nappali tagozatos építész hallgató 

leadhatja, aki a fent nevezett intézmény növendéke. A pályázat része az alább 

meghatározott feladat.  

 
Várjuk a jelentkezést! 

   

  
Zombor Gábor DLA 

zombor@monomorph.com  / +36.20.9555517  



A HELLOWOOD VAJON MI? 

A HelloWood az építészhallgatók Vietnámja, de bővebben az alábbi linkeken tájékozódhatsz: 
HelloWood Építész Mustra 
2016, Csopak 

https://hellowood.eu/education/project/balatoni-hekk-hungarian-gathering-2016 

2017, Tokaj 

https://hellowood.eu/education/project/epitesz-mustra-hungarian-gathering-2017 

2018, Tokaj 

https://hellowood.eu/education/project/epitesz-mustra-2018 

2019, Tokaj 

https://hellowood.eu/education/project/epiteszmustra2019 

2020, Csórompuszta 

https://hellowood.eu/education/project/mustra-hungarian-gathering-2020 

 

 

PÁLYÁZATI FELADAT  

I. Mi lesz?  

Két barátoddal kirándulni indultál az erdőbe. Nem is gondoltad, hogy eltévedsz, mert ezerszer jártál már erre. De mégis: most 

valahogy nem sikerül megtalálnotok a megfelelő ösvényt, sőt a telefonod GPS-képe egyáltalán nem összeegyeztethető az 

általatok járt erdei utak formájával. Mintha lementél volna a térképről. Ami egyébként nincs nálad, csak a telefonodra 

hagyatkozhatnál – de minek is: a térerő akadozik, a műholdkép valószerűtlen és a maradék egy százalék is elszáll közvetlen 

bekapcsolás után. Egyedül vagytok, azaz hárman. Sötétedik, de amolyan vaksötét-féle alakul: Hold és csillagok sehol. Távoli 

település fényei szintúgy. Lassan nyilvánvalóvá válik, hogy az erdőben kell töltenetek az éjszakát. Mit tennél. Hét tömör 

mondatban kérünk választ. Elolvassuk! 

II. Foglalj helyet! 

Válassz magadnak egy széket. Válassz esetleg fotelt, sámlit, babzsákot, hintaszéket, lócát, ülőkét, hokedlit, zsámolyt vagy 

trónust. Vagy ha nem, válassz farönköt, soklyukú téglát, ládát vagy akármit, amin ülni kedves neked. Ha nem megy választani, 

hát tervezz magadnak egyet. Majd mutass egy pontot a Földön – bárhol a világon, ahová szívesen letennéd. Hogy leülj, nézelődj, 

elmélked, pihenj... Mutasd meg nekünk a széked képét, rajzát, modelljét és a helyet, ahova letennéd. 

  


